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Die folgenden Angaben sind den vom Anmelder eingereichten Unterlagen entnommen 

Prufungsantrag gem. § 44 PatG ist gestellt 

(3) Verfahren zum Markieren eines Fensterrahmens oder eines Icons einerfensterorientierten Benutzeroberflache 

Bei einem Verfahren zum Markieren eines Fensterrah- 
mens innerhalb mehrerer Fensterrahmen in einer fenster- 
orientierten Benutzeroberflache mittels einer Mouse wird 
der Inhalt der fensterorientierten Benutzeroberflache au- 
tomatisch gescrollt, wenn der markierte Fensterrahmen 
nicht auf dem Bildschirm dargestellt bzw. sichtbar ist. Die 
Mouse umfaftt einen zweidimensionalen Steuerknopf 
zum Erzeugen eines zweidimensionalen Zeigersignals. 
Die fensterorientierte Benutzeroberflache wird von einer 
fensterorientierten Software gesteuert, die ein Rahmen- 
steuermodul zum Steuern des Markierens eines Fenster- 
rahmens gemaft dem Zeigersignal umfaftt. Das Verfahren 
umfaftt folgende Schritte: Vorsehen einer Rahmenpositi- 
onsdatei, welche eine Position jedes Fensterrahmens in- 
nerhalb der fensterorientierten Benutzeroberflache ent- 
halt; Betatigen des Steuerknopfes zum Erzeugen eines 
Zeigersignals; Erfassen einer Position eines in der Rah- 
menpositionsdatei enthaltenen Fensterrahmens, begin- 
nend von der Position eines momentan markierten Fen- 
sterrahmens im wesentlichen entlang der Richtung des 
Zeigersignals; und Bestimmen des erfaftten Fensterrah- 
mens als einen markierten Fensterrahmen und Anzeigen 
desselben als markiert auf dem Monitor-Bildschirm. 
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Beschreibung 

Die Erfindung betrifft ein Verfahren zum Steuern einer 
fensterorientierten Benutzeroberflache und insbesondere ein 
Verfahren, welches eine Computermouse zum Markieren ei- 5 
nes Fensterrahmens oder eines Icons innerhalb einer fenster- 
orientierten Benutzeroberflache verwendet, gemaB dem 
Oberbegriff des Anspruchs 1. 

Im heutigen Biiroalltag hat sich weitgehend bei den mei- 
sten Computerbenutzern die Verwendung von Bedienober- 10 
flachen mit Fenstertechnik durchgesetzt. In einer Umgebung 
mit Fenstertechnik wird ein ausfiihrbares Programm iibli- 
cherweise als Icon dargestellt. Das Programm kann dadurch 
ausgefiihrt werden, daB ein Cursor auf das Programm-Icon 
bewegt und dann ein vorbestimmter Knopf der Computer- 15 
mouse geklickt wird. Verschiedene Programm-Icons werden 
iiblicherweise in verschiedenen Fenstern entsprechend 
gruppiert, wobei diese Fenster wie Ordner fungieren, wel- 
che verschiedene Akten in Papier enthalten. Jeder Fenster- 
rahmen kann unter Verwendung der Mouse geoffnet oder 20 
geschlossen werden. Beim SchlieBen eines Fensterrahmens 
wird dieser zu einem Rahmen-Icon umgewandelt, welches 
den geschlossenen Fensterrahmen reprasentiert. Unter Ver- 
wendung des Cursors und der Mouse kann der Fensterrah- 
men markiert und geoffnet werden. 25 

Bei den herkommlichen Bedienoberflachen ergeben sich 
verschiedene Probleme. In manchen Fallen werden lediglich 
einige Fensterrahmen auf dem Bildschirm dargestellt und 
ein oder zwei Rollbalken werden von der fensterorientierten 
Bedienoberflache zum Scrollen des Inn alts des Bildschirms 30 
zur Verfiigung gestellt, so daB die verborgenen Fensterrah- 
men sichtbar werden und der Benutzer auf diese zugreifen 
kann. Das Scrollen der fensterorientierten Benutzeroberfla- 
che unter Verwendung der Scrollbalken zum Auffinden ei- 
nes Fensterrahmens ist fur einen Benutzer eine sehr unbe- 35 
queme und ebenso uneffektive Methode. 

Ferner kann der Fensterrahmen willkiirlich bewegt und in 
jedem Abschnitt der fensterorientierten Bedienoberflache 
positioniert werden. Manchmal wird ein Fensterrahmen 
vollstandig von einem anderen Fensterrahmen iiberdeckt. In 40 
diesem Fall ist der iiberdeckte Fensterrahmen so lange nicht 
verfiigbar, bis ein Teil des iiberlappenden Fensterrahmens 
verschoben oder dieser geschlossen wird. Dies ist ebenfalls 
sehr unkomfortabel. SchlieBlich verandert ein Verschieben 
eines Fensterrahmens standig seine Anordnung innerhalb 45 
der fensterorientierten Bedienoberflache. Das Wiederher- 
stellen eines geschlossenen Fensterrahmens ist manchmal 
kein einfaches Unterfangen. Das Rahmen-Icon des ge- 
schlossenen Fensterrahmens ist sehr klein und seine Anord- 
nung innerhalb der fensterorientierten Bedienoberflache ist 50 
iiblicherweise nicht die gleiche wie die des zugehorigen ge- 
offneten Fensterrahmens. Der Verwender muB zuerst das 
Rahmen-Icon auffinden, wenn er dieses offnen will. Ungtin- 
stigenfalls ist das Rahmen-Icon durch ein anderes Fenster 
verdeckt oder irgendwo nicht sichtbar in der fensterorien- 55 
tierten Bedienoberflache eingebettet und es benotigt einen 
gewissen Aufwand, dieses Icon aufzufinden. Dies ist eben- 
falls langweilig und zeitraubend. 

Drittcns werden Programm-Icons, wclchc innerhalb eines 
Fensters angeordnet sind, auf dem Bildschirm nur teilweise 60 
dargestellt und es werden ein oder zwei Rollbalken fiber der 
rechten und/oder unteren Seite des Fensterrahmens zum 
Scrollen des Inhalts des Fensterrahmens zur Verfiigung ge- 
stellt, so daB diese eingebetteten, nicht sichtbaren Pro- 
gramm-Icons fur einen Benutzer sichtbar werden und auf 65 
diese zugegriffen werden kann. Das Scrollen eines Fenster- 
rahmens unter Verwendung der Rollbalken zum Auffinden 
eines Programm-Icons ist ebenfalls sehr unkomfortabel und 
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ein uneffektives Verfahren fur einen Benutzer. 

Die o.g. Nachteile treten bei Verwendung einer fensterori- 
entierten Bedienoberflache haufig auf. 

Es ist daher Aufgabe der Erfindung, das Verfahren der 
gattungsgemaBen Art zur Beseitigung der geschilderten 
Nachteile derart auszugestalten, daB die Steuerung einer 
fensterorientierten Bedienoberflache verbessert ist. 

Diese Aufgabe wird durch ein Verfahren gemaB An- 
spruch 1 und 16 gelost. Vorteilhafte Ausgestaltungen sind in 
den abhangigen Anspriichen angegeben. 

Das Verfahren zum Markieren eines Fensterrahmens ge- 
maB Anspruch 1 erlaubt einem Benutzer in vorteilhafter 
Weise, einen in einer fensterorientierten Bedienoberflache 
enthaltenden Fensterrahmen einfach aufzufinden und auf 
diesen zuzugreifen, wobei der Benutzer nicht mittels Roll- 
balken die fensterorientierte Bedienoberflache scrollen oder 
einen anderen mit dem Zielfensterrahmen iiberlappenden 
Fensterrahmen verschieben oder schlieBen muB. 

Ein weiterer Vorteil des erfindungsgemaBen Verfahrens 
besteht darin, daB Rahmen-Icons alter geschlossenen Fen- 
sterrahmen derart handhabbar sind, daB ein Benutzer jedes 
Rahmen-Icon einfach auffinden und auf dieses zugreifen 
kann. 

Das erfindungsgemaBe Verfahren erlaubt in vorteilhafter 
Weise das Auffinden eines Zielprogramm-Icons, welches in 
einem Fensterrahmen enthalten ist, so daB ein Benutzer ein- 
fach darauf zugreifen kann, ohne daB dieser den Inhalt des 
Fensterrahmens zum Auffinden des Zielprogramm-Icons 
mittels der Rollbalken scrollen muB. 

In einer bevorzugten Ausfiihrungsform der vorliegenden 
Erfindung wird ein Verfahren zum Markieren bzw. Auswah- 
len eines Fensterrahmens aus mehreren Fensterrahmen in- 
nerhalb einer fensterorientierten Benutzeroberflache unter 
Verwendung einer Zeigervorrichtung vorgeschlagen. Die 
fensterorientierte Bedienoberflache wird auf einem Bild- 
schirm eines Monitors dargestellt. Einer der Fensterrahmen 
wird als markierter Fensterrahmen bestimmt und auf dem 
Bildschirm in einer vorbestimmten Art und Weise darge- 
stellt, und die anderen auf dem Bildschirm sichtbaren Fen- 
sterrahmen werden in Normaldarstellung angezeigt. Die 
Zeigervorrichtung umfaBt einen zweidimensionalen Steuer- 
knopf zum Erzeugen eines zweidimensionalen Zeigersi- 
gnals und eine Cursorsteuervorrichtung zum Erzeugen von 
Cursorsteuersignalen zum Verschieben eines auf dem Bild- 
schirm dargestellten Cursors gemaB Eingaben des Benut- 
zers. Die Zeigereinrichtung ist mit einem Computer verbun- 
den, welcher an einem Monitor angeschlossen ist und zum 
Steuern der Fensterrahmen und des Cursors eine Window- 
Software bzw. fensterorientierte Software umfaBt. Die 
Window-Software umfaBt ein Rahmensteuermodul zum 
Steuern des Markierens eines Fensterrahmens gemaB dem 
Zeigersignal und ein Cursors teuermodul zum Steuern des 
Verschiebens des Cursors iiber den Bildschirm gemaB Cur- 
sorsteuersignalen. Das Verfahren umfaBt folgende Schritte: 

1) Vorsehen einer Rahmenpositionsdatei, welche die 
Positionen von innerhalb der fensterorientierten Be- 
dienoberflache angeordneten Fensterrahmen reprasen- 
ticrende Datcn cnthalt; 

2) Betatigen des Steuerknopfes in eine vorbestimmte 
Richtung durch den Benutzer zum Erzeugen eines Zei- 
gersignals; 

3) Empfangen des Zeigersignals unter Verwendung 
des Rahmensteuermoduls; 

4) Erfassen einer Position eines in der Rahmenpositi- 
onsdatei enthaltenen Fensterrahmens beginnend von 
der Position des markierten Fensterrahmens im wesent- 
lichen entlang der Richtung des Zeigersignals; und 
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5) Bestimmen und Anzeigen des erfaBten Fensterrah- 
mens auf dem Bildschirai als einen markierten Fenster- 
rahmen und Andern der Anzeige des zuletzt markierten 
Fensterrahmens in Normaldarstellung. 

5 

Einige der in der fensterorientierten Bedienoberflache 
cnthaltcncn Fcnstcrrahmcn wcrdcn auf dcm Bildschirm dar- 
gestellt. Falls der erfaBte Fensterrahmen nicht auf dem Bild- 
schirm dargestellt ist, scrollt das Rahmensteuermodul zu- 
nachst den Inhalt des Bildschirms derart, dal3 der erfaBte 10 
Fensterrahmen auf dem Bildschirm dargestellt wird. 

Jeder Fensterrahmen kann ferner unter Verwendung der 
Zeigervorrichtung geschlossen oder geoffnet werden. Die 
Zeigervorrichtung umfaBt einen bidirektionalen Knopf mit 
einem ersten Ende zum Erzeugen eines Off nen- Signals mit- 15 
tels Klicken zum Offnen des markierten Fensterrahmens 
und ein zweites Ende zum Erzeugen eines SchlieBen-Si- 
gnals mittels Klicken zum SchlieBen des markierten Fen- 
sterrahmens. Die Rahmenpositionsdatei enthalt die Positio- 
nen alter geoffneten Fensterrahmen und die Window-Soft- 20 
ware umfaBt ferner eine Hintergrunddatei, welche alle ge- 
schlossenen Fensterrahmen enthalt. Beim SchlieBen eines 
geoffneten Fensterrahmens unter Verwendung der Zeiger- 
vorrichtung wird dieser Fensterrahmen von der fensterorien- 
tierten Bedienoberflache entfernt und Informationen iiber 25 
den geschlossenen Fensterrahmen werden in der Hinter- 
grunddatei von dem Rahmensteuermodul gespeichert. Beim 
Offnen eines in der Hintergrunddatei enthaltenen geschlos- 
senen Fensters unter Verwendung der Zeigervorrichtung 
wird der Fensterrahmen von dem Rahmensteuermodul in 30 
die fensterorientierte Bedienoberflache hineingesetzt. 

Das erste Ende des bidirektionalen Knopfes kann zum Er- 
zeugen eines Einwartsschiebe-Signals und das zweite Ende 
des bidirektionalen Knopfes kann zum Erzeugen eines Aus- 
wahrtsschiebe- Signals gedriickt werden. Beim Empfang des 35 
Einwartsschiebe-Signals und wenn gleichzeitig einer der 
Fensterrahmen markiert ist, offnet das Rahmensteuermodul 
einen Hintergrundrahmen auf dem Bildschirm, welcher ge- 
schlossene Fensterrahmen reprasentierende Rahmen-Icons 
enthalt, die in der Hintergrunddatei gespeichert sind, und 40 
das Rahmensteuermodul schlieBt den Hintergrundrahmen 
beim Empfang des Auswartsschiebesignals. 

Jeder Fensterrahmen enthalt mehrere Programm-Icons 
und jedes Programm-Icon reprasentiert ein ausfiihrbares, in 
dem Computer gespeichertes Programm. Beim Empfang 45 
des Auswartsschiebe-Signals und wenn ein Fensterrahmen 
markiert ist, bestimmt das Rahmensteuermodul ein inner- 
halb des markierten Fensterrahmens enthaltenes Programm- 
Icon und stellt dieses als markiertes Icon dar. Beim Empfang 
des Einwartsschiebesignals und wenn ein Programm-Icon 50 
markiert ist, bestimmt das Rahmensteuermodul den Fenster- 
rahmen des zuletzt markierten Programm-Icons und stellt 
diesen als markierten Fensterrahmen dar. 

Die Erfindung betrifft ferner ein Verfahren zum Markie- 
ren eines Programm-Icons aus einer Gruppe mehrerer Pro- 55 
gramm-Icons unter Verwendung einer Zeigervorrichtung, 
wobei die Programm-Icons in einem markierten Fensterrah- 
men enthalten sind. Das Verfahren umfaBt folgende 
Schrittc: 

60 

1) Vorsehen einer Icon-Positionsdatei, welche die Po- 
sitionen von innerhalb des Fensterrahmens enthaltenen 
Programm-Icons reprasentierende Daten enthalt; 

2) Betatigen des Steuerknopfes in eine vorbestimmte 
Richtung durch den Benutzer zum Erzeugen eines Zei- 65 
gersignals; 

3) Empfangen des Zeigersignals unter Verwendung 
des Rahmensteuermoduls; 
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4) Erfassen einer Position eines in der Icon-Positions- 
datei enthaltenen Programm-Icons, beginnend von der 
Position des markierten Icons im wesentlichen entlang 
der Richtung des Zeigersignals; und 

5) Bestimmen des erfaBten Programm-Icons und An- 
zeigen dieses als markiertes Icon auf dem Bildschirm. 

Einige der in dem Fensterrahmen enthaltenen Programm- 
Icons sind auf dem Bildschirm sichtbar und in dem Fall, daB 
das erfaBte Programm-Icon nicht auf dem Bildschirm ange- 
zeigt wird, scrollt das Rahmensteuermodul den Inhalt des 
Fensterrahmens zuerst derart, daB das erfaBte Programm- 
Icon auf dem Bildschirm sichtbar wird. 

Ein Vorteil der Erfindung liegt darin, daB ein Verfahren 
zum Markieren eines Fensterrahmens fur das Auffinden ei- 
nes innerhalb einer fensterorientierten Bedienoberflache 
enthaltenen Fensterrahmens zur Verfugung gestellt wird, 
wobei dieses Verfahren einfach zu bedienen ist und ein Be- 
nutzer nicht unter Verwendung von Rollbalken die fenster- 
orientierte Bedienoberflache scrollen oder andere mit dem 
Zielfensterrahmen uberlappende Fenster verschieben oder 
schlieBen muB. 

In vorteilhafter Weise wird bei der Erfindung eine Hinter- 
grunddatei und ein Hintergrundrahmen zum Handhaben der 
Rahmen-Icons von alien geschlossenen Fensterrahmen zur 
Verfugung gestellt, so daB ein Benutzer auf einfache Art und 
Weise jedes Rahmen-Icon der geschlossenen Fensterrahmen 
auffinden und auf dieses zugreifen kann. 

Es ist insbesondere von Vorteil, daB die Erfindung ein 
Verfahren zum Markieren eines Programm-Icons fur das 
Markieren eines in einem Fensterrahmen enthaltenen Pro- 
gramm-Icons zur Verfugung stellt, so daB das Programm- 
Icon fur den Benutzer ohne scrollen des Fensterrahmens un- 
ter Verwendung von Rollbalken erreichbar ist. 

Die Erfindung wird im folgenden anhand der Zeichnung 
naher erlautert. Diese zeigt in: 

Fig. 1 eine erflndungsgemaBe Computer-Mouse in per- 
spektivischer Ansicht, 

Fig. 2 eine Funktionseinheit der Computer-Mouse als 
Blockschaltbild, 

Fig. 3 ein erfindungsgemaBes Computersystem als Block- 
schaltbild, Fig. 4 bis 6 das Scrollen einer fensterorientierten 
Benutzeroberflache iiber den Bildschirm mit neun Fenster- 
rahmen, 

Fig. 7 einen mittels Driicken auf das vordere Ende des bi- 
direktionalen Knopfes geoffneten Hintergrundrahmen, 

Fig. 8 zwei auf einem Bildschirm dargestellte Fensterrah- 
men und die im Fensterrahmen enthaltenen Programm- 
Icons, 

Fig. 9 ein FluBdiagramm eines Verfahrens zum Markie- 
ren eines Fensterrahmens, welches von dem Rahmensteuer- 
modul zum Markieren oder SchlieBen eines geoffneten Fen- 
sters verwendet wird, 

Fig. 10 ein FluBdiagramm eines Verfahrens zum Markie- 
ren eines Hintergrundrahmen s, welches von dem Rahmen- 
steuermodul zum Markieren oder Offnen eines geschlosse- 
nen Fensterrahmens verwendet wird, 

Fig. 1 1 ein FluBdiagramm eines Verfahrens zum Markie- 
ren cincs Programm-Icons, welches von dcm Rahmensteu- 
ermodul zum Markieren eines Programm-Icons verwendet 
wird, und 

Fig. 12 eine schematische Darstellung eines Maschinen- 
zustandes, welche illustriert, wie die Steuerung des Rah- 
mensteuermoduls zwischen einer Fensterrahmenstufe, einer 
Hintergrundrahmen stufe und einer Programm-Iconstufe 
durch die Einwartschiebe- und Auswartsschiebe-Signale 
wechselt. 

Die aus Fig. 1 ersichtliche Computer-Mouse 10 umfaBt 
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ein Gehause 12, einen linken Mouse- Knopf 14 und einen 
rechten Mouse-Knopf 16, einen bidirektionalen Knopf 18, 
welcher an seinem vorderen Ende 20 und einem hinteren 
Ende 22 niederdriickbar ist, einen zweidimensionalen Rah- 
mensteuerknopf 24, welcher auf der Mouse 10 ausgebildet 5 
und in verschiedene Richtungen (zweidimensional) zum 
Dctckticrcn cincr zweidimensionalen Richtung cincr manu- 
ellen Eingabe eines Benutzers niederdriickbar ist, eine Dreh- 
kugel (nicht dargestellt), welche am Boden des Gehauses 12 
ausgebildet ist, und ein flexibles Kabel 26 zum Verbinden 10 
der Mouse 10 mit einem Computer. 

Wie aus Fig. 2 ersichtlich, umfaBt die Mouse 10 eine 
Steuereinheit 28, welche zum standigen Abrufen von Einga- 
beelementen und zum Erzeugen entsprechender digitaler 
Eingabesignale mit verschiedenen Eingabeelementen ver- 15 
bunden ist, und eine Schnittstellenschaltung 36, welche zum 
Ubertragen der digitalen Eingangssignale an einen Compu- 
ter und zum Empfang von Steuerkommandos von dem 
Computer mit der Steuereinheit 28 verbunden ist. Die Ein- 
gabeelemente der Mouse 10 umfassen einen linken Mouse- 20 
Knopf 14, einen rechten Mouse- Knopf 16, einen bidirektio- 
nalen Knopf 18, einen Rahmensteuerknopf 24 und zwei am 
Boden der Mouse 10 ausgebildete Optokoppler 30 und 32 
zum Umsetzen der Drehung der Drehkugel in digitate Ein- 
gangssignale. 25 

Das in Fig. 3 in Form eines Blockdiagramms dargestellte 
eines Rahmensteuersystem 40 umfaBt einen Computer 42 
mit einem Monitor 44 und einer Mouse 10. Das Rahmen- 
steuersystem 40 wird zur Steuerung des Markierens von 
Fensterrahmen 46 und 48, welche auf dem Bildschirm 45 ei- 30 
nes Monitors 44 dargestellt werden, oder zum Markieren ei- 
nes Programm-Icons 47 oder 49 verwendet, welche inner- 
halb der Fensterrahmen 46 und 48 dargestellt werden. Der 
Computer umfaBt ein Treiberprogramm 60 und ein fenster- 
orientiertes Programm bzw. ein fensterorientiertes Betriebs- 35 
system 54. Das Treiberprogramm 60 wird zum Empfang di- 
gitaler Eingangssignale von der Mouse 10 und zur Uber- 
mittlung der Sign ale an das fensterorientierte Programm 54 
verwendet. Das fensterorientierte Programm 54 wird zum 
Steuern der Anzeige des Cursors 52 und der Fensterrahmen 40 
46 und 48 verwendet. Jeder Fensterrahmen 46 und 48 ent- 
halt mehrere Programm-Icons 47 und 49, und jedes der Pro- 
gramm-Icons reprasentiert ein im Computer 42 gespeicher- 
tes ausfuhrbares Programm. Das fensterorientierte Pro- 
gramm 54 umfaBt zwei S oftwaremodule, ein Rahmensteuer- 45 
modul 56 und ein Cursors teuermodul 58. 

Das Rahmensteuermodul 56 wird zum Markieren eines 
auf dem Bildschirm 54 dargestellten Fensterrahmens gemaB 
Zeigersignalen verwendet, welche von dem Steuerknopf 24 
der Mouse 10 erzeugt werden. Das Cursors teuermodul 58 50 
wird zum Steuern des Verschiebens von Cursor 52 uber den 
Bildschirm 45 gemaB von den beiden Optokopplern 30 und 
32 der Mouse 10 erzeugten Signalen verwendet. Die beiden 
Optokoppler 30 und 32 werden als Cursorsteuermittel zum 
Erzeugen von Cursorsteuersignalen zum Steuern von Cur- 55 
sorverschiebungen des Cursors 52 durch das Cursorsteuer- 
modul 58 verwendet. 

Fig. 4-6 zeigen das uber den Bildschirm 45 erfolgende 
Scrollcn cincr fcnstcroricnticrtcn Benutzeroberflache 62, 
welche neun Fensterrahmen 62a-62i enthalt. Die fensterori- 60 
entierte Benutzeroberflache 62 wird von einem zweidimen- 
sionalen, rechtwinkligen Bereich reprasentiert, und jeder der 
Fensterrahmen 62a-62i ist innerhalb des rechtwinkligen Be- 
reiches der fensterorientierten Benutzeroberflache 62 ange- 
ordnet. Die Positionen aller innerhalb der fensterorientierten 65 
Benutzeroberflache 62 befindlichen Fensterrahmen 62a-62i 
sind in einer Rahmenpositionsdatei (nicht dargestellt) der 
fensterorientierten Software 54 gespeichert. Jeder Fensler- 
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rahmen hat eine rechtwinklige Form, und die Position jedes 
Fensterrahmens ist als der Mittelpunkt des jeweiligen Fen- 
sterrahmens definiert, so daB nur eine Position fur jeden 
Fensterrahmen in der Rahmenpositionsdatei benotigt wird. 
Die Position jedes Fensterrahmens kann auch in anderer ge- 
eigneter Weise definiert sein, so lange die relative Position 
jedes Fensterrahmens zu andcrcn Fensterrahmen oder die 
relative Position jedes Fensterrahmens innerhalb der fen- 
sterorientierten Benutzeroberflache 62 im wesentlichen fest- 
gehalten werden kann. 

In Fig. 4 sind sechs der in der fensterorientierten Benutz- 
eroberflache 62 enthaltenen Fensterrahmen (Rahmen 
62a-62f) auf dem Bildschirm 45 sichtbar, und drei Fenster- 
rahmen (Rahmen 62g-62i) sind auf dem Bildschirm 45 
nicht sichtbar, wobei die letztgenannten drei Rahmen als 
eingebettete Fensterrahmen bezeichnet werden. Von den 
sechs sichtbaren Fensterrahmen sind zwei Fensterrahmen 
(Rahmen 62c und 62f) nur teilweise auf dem Bildschirm 45 
sichtbar. 

Bei der Darstellung der fensterorientierten Bedienoberfla- 
che 62 auf dem Bildschirm 45 wird der Rahmen 62a als mar- 
kierter Fensterrahmen bestimmt. Das obere Ende des Fen- 
sterrahmens 62a wird zum Anzeigen des markierten Status 
hervorgehoben, und alle anderen Fensterrahmen werden in 
norrnaler Weise dargestellt. Wenn spater ein anderer Fen- 
sterrahmen markiert wird, wird das obere Ende des nunmehr 
markierten Fensterrahmens hervorgehoben, und das obere 
Ende des zuletzt markierten Fensterrahmens wird wieder in 
Normaldarstellung angezeigt. In der bevorzugten Ausfiih- 
rungsform der Erfindung ist zu jedem Zeitpunkt immer nur 
ein Fensterrahmen markierbar. 

Die Art und Weise, einen neuen Fensterrahmen auszu- 
wahlen und zu markieren, ist sehr einfach. In dieser bevor- 
zugten Ausfiihrungsform ist der Mittelpunkt jedes Fenster- 
rahmens als seine Position innerhalb dem zweidimensiona- 
len rechtwinkligen Bereich der fensterorientierten Benutzer- 
oberflache 62 definiert. Wenn ein Benutzer den Steuerknopf 
24 der Mouse 10 in eine vorbestimmte Richtung zum Erzeu- 
gen eines Zeigersignals betatigt, so wie beispielsweise in die 
mit Pfeil 64 angedeutete Richtung, empfangt das Rahmen- 
steuermodul 56 das Zeigersignal und erfaBt eine Position ei- 
nes in der Rahmenpositionsdatei enthaltenen Fensterrah- 
mens, beginnend von der Position des momentanen mar- 
kierten Fensterrahmens 62a im wesentlichen entlang der 
Richtung 64 des Zeigersignals. Wenn, dieser Richtung 64 
folgend, ein Fensterrahmen erfaBt wird, wie beispielsweise 
der Fensterrahmen 62e, dann bestimmt das Rahmensteuer- 
modul 56 den erfaBten Fensterrahmen 62e als einen mar- 
kierten Fensterrahmen und stellt diesen auf dem Bildschirm 
45 als markierten Fensterrahmen dar und andert ebenso die 
Darstellung des zuletzt markierten Fensterrahmens 62 in 
eine Normaldarstellung, um anzuzeigen, daB letzterer nicht 
mehr markiert ist. 

Wenn ein erfaBter Fensterrahmen nicht auf dem Bild- 
schirm 45 dargestellt wird, so wie beispielsweise die Rah- 
men 62g-62i, oder nur teilweise auf dem Bildschirm 45 dar- 
gestellt wird, so wie beispielsweise die Rahmen 62c und 
62f, scrollt das Rahmensteuermodul 56 den Inhalt des Bild- 
schirms 45 zunachst dcrart, daB der crfaBtc Fensterrahmen 
vollstandig auf dem Bildschirm 45 sichtbar ist. Wenn in Fig. 
4 einer der nur teilweise sichtbaren Fensterrahmen 62c und 
62f markiert wird, dann scrollt zunachst die fensterorien- 
tierte Benutzeroberflache 62 uber dem Bildschirm 45 derart, 
daB diese nur teilweise sichtbaren Fensterrahmen 62a und 
62f vollstandig dargestellt werden und markiert werden 
konnen. Fig. 5 zeigt das Ergebnis eines derartigen Scrollens. 
Wenn in Fig. 5 einer der eingebetteten (nicht sichtbaren) 
Fensterrahmen 62h-62i markiert wird, scrollt die fensterori- 
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entierte Bedienoberflache 62 derart iiber den Bildschirm 45, 
daB diese eingebetteten Fensterrahmen vollstandig ange- 
zeigt und markiert werden konnen. Fig. 6 zeigt das Ergebnis 
eines derartigen Scrollens. 

Jeder Fensterrahmen 62a-62i kann ferner unter Verwen- 5 
dung des bidirektionalen Knopf es 18 der Mouse 10 ge- 
schlosscn odcr geoffnet wcrdcn. Wcnn cin gcoffnctcr Fen- 
sterrahmen markiert ist, kann das hintere Ende 22 des bidi- 
rektionalen Knopf es zum Erzeugen eines SchlieBen-Signals 
zum SchlieBen des markierten Fensterrahmens geklickt wer- 10 
den, und das vordere Ende 20 des bidirektionalen Knopfes 
18 kann ebenfalls zum Erzeugen eines Offnen-Signals zum 
Offnen eines geschlossenen Fensterrahmens geklickt wer- 
den. 

In der dargestellten bevorzugten Ausfuhrungsform sind 15 
alle in der fensterorientierten Benutzeroberflache 62 enthal- 
tenen Fensterrahmen geoffnet, und die Rahmenpositionsda- 
tei der fensterorientierten Software 54 wird zum Halten der 
Positionen alter geoffneten Fenster verwendet. Die fenster- 
orientierte Software 54 umfaBt ferner eine Hintergrunddatei 20 
(nicht dargestellt) zum Halten von Informationen uber alle 
geschlossenen Fensterrahmen. Beim SchlieBen eines in der 
fensterorientierten Benutzeroberflache 62 angezeigten offe- 
nen Fensters unter Verwendung der Mouse 10 wird das Bild 
dieses Fensterrahmens von der fensterorientierten Benutzer- 25 
oberflache 62 entfernt und eine Information iiber das ge- 
schlossene Fenster in der Hintergrunddatei von dem Rah- 
mensteuermodul 56 gespeichert. 

Der bidirektionale Knopf 18 der Mouse 10 kann ebenso 
durch einf aches Driicken auf das vordere Ende 20 des Knop- 30 
fes 18 zum Erzeugen eines Einwartsschiebe-Signals und 
durch Driicken auf das hintere Ende 22 des Knopfes 18 zum 
Erzeugen eines Auswartsschiebe- Signals zum Steuern des 
Rahmensteuermoduls 56 verwendet werden. Das Rahmen- 
steuermodul 26 offnet, wie in Fig. 7 dargestellt, einen Hin- 35 
tergrundrahmen 70 auf dem Bildschirm 45 beim Empfang 
des Einwartsschiebe-Signals, wenn einer der Fensterrahmen 
markiert ist, wobei der Hintergrundrahmen 70 Rahmen- 
Icons 72 enthalt, die alle geschlossenen Fensterrahmen re- 
prasentieren, welche in der Hintergrunddatei gespeichert 40 
sind. Beim Empfang des Einwartsschiebe-Signals schlieBt 
das Rahmensteuermodul 56 den Hintergrundrahmen 70. Bei 
geoffnetem Hintergrundrahmen 70 bestimmt das Rahmen- 
steuermodul 56 automatisch ein Rahmen-Icon 72 als mar- 
kiertes Rahmen-Icon und der auf dem Bildschirm 45 als 45 
markiert dargestellte Fensterrahmen wird als nicht mehr 
markiert gekennzeichnet. Zum Zwecke der Veranschauli- 
chung sind in Fig, 7 alle in Fig. 4 geoffnet dargestellten Fen- 
sterrahmen 62c-62i geschlossen und nur zwei Fensterrah- 
men 62a und 62b bleiben geoffnet. All diese geschlossenen 50 
Fensterrahmen sind als Rahmen-Icons 72 im Hintergrund- 
rahmen 70 bildlich dargestellt. 

Fig. 7 zeigt einen Hintergrundrahmen 70, der durch Driik- 
ken auf das vordere Ende 20 des bidirektionalen Knopfes 18 
geoffnet wurde. Der Hintergrundrahmen 70 enthalt sieben 55 
Rahmen-Icons 72, welche sieben geschlossene Fensterrah- 
men 62c-62i reprasentieren, die in der Hintergrunddatei ge- 
speichert sind. Jeder geschlossene Fensterrahmen kann ge- 
offnet wcrdcn, wcnn cr erst cinmal markiert ist. Ein Benut- 
zer kann auf das vordere Ende 20 des bidirektionalen Knop- 60 
fes 18 zum Erzeugen eines Offnen-Signals zum Offnen des 
markierten geschlossenen Fensterrahmens klicken, und das 
Rahmensteuermodul 56 bestimmt daraufhin automatisch 
eine Position in der fensterorientierten Benutzeroberflache 
62, welche auf dem Bildschirm 45 dargestellt ist, und offnet 65 
dort diesen Fensterrahmen. Ein Benutzer kann ebenso unter 
Verwendung des Cursors 52 und des linken Mouse-Knopfes 
14 der Mouse 10 ein Rahmen-Icon zu einer gewLinschten 
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Position iiber dem Bildschirm 45 ziehen. Das Rahmensteu- 
ermodul 56 wird dann automatisch das gezogene Rahmen- 
Icon iiber der gewiinschten Zielposition offnen, sobald der 
Benutzer dieses Icon loslaBt. Nach dem Offnen eines Rah- 
men-Icons kann ein Benutzer das hintere Ende 22 des bidi- 
rektionalen Knopfes 18 zum Erzeugen eines Einwarts- 
schiebe-Signals zum SchlieBen des Hintcrgrundrahmcns 
driicken. In diesem Moment wird der zuletzt geoffnete oder 
markierte Fensterrahmen bestimmt und als markierter Fen- 
sterrahmen dargestellt. 

Wenn ein auf dem Bildschirm 45 sichtbarer und geoffne- 
ter Fensterrahmen markiert ist, kann ein Benutzer ebenso 
die in dem markierten Fensterrahmen enthaltenen Pro- 
gramm-Icons unter Verwendung des bidirektionalen Knop- 
fes 18 und des Steuerknopfes 24 markieren. Wenn das Rah- 
mensteuermodul 56 ein durch Driicken auf das hintere Ende 
22 des bidirektionalen Knopfes 18 erzeugtes Auswarts- 
schiebe-Signal empfangt und wenn gleichzeitig ein Fenster- 
rahmen markiert ist, bestimmt das Rahmensteuermodul 56 
eines der Programm- Icons des zuletzt markierten Fenster- 
rahmens und stellt dieses Programm-Icon als markiertes 
Icon dar. Wenn das durch Driicken auf das vordere Ende 20 
des bidirektionalen Knopfes 18 erzeugte Einwartsschiebe- 
Signals empfangen wird und wenn gleichzeitig ein Pro- 
gramm-Icon markiert ist, bestimmt das Rahmensteuermodul 
56 den Fensterrahmen des zuletzt markierten Icons und 
stellt diesen Fensterrahmen als markiert dar. 

Fig. 8 zeigt zwei Fensterrahmen 62a und 62b, die auf dem 
Bildschirm 45 sichtbar sind, und die Programm-Icons 74, 
die innerhalb des Fensterrahmens 62a enthalten sind. Das 
hervorgehobene Programm-Icon 76 ist das markierte Pro- 
gramm-Icon. In der beschriebenen Ausfuhrungsform ist zu 
einem Zeitpunkt nur ein markiertes Objekt erlaubt, wie bei- 
spielsweise ein markiertes Icon oder ein markierter Fenster- 
rahmen, so daB die Markierung des Icons oder des Fenster- 
rahmens unter Verwendung des bidirektionalen Knopfes 18 
und des Steuerknopfes 24 hin- und hergeschaltet werden 
kann. 

Das Markieren eines Programm-Icons kann ebenso vom 
Rahmensteuermodul 56 gernaB dem Zeigersignal, welches 
von dem Steuerknopf 24 der Mouse 10 erzeugt wird, gesteu- 
ert werden. Die Positionen aller Programm-Icons 74 inner- 
halb des Fensterrahmens 62a werden in einer Icon-Positi- 
onsdatei (nicht dargestellt) der fensterorientierten Software 
54 durch das Rahmensteuermodul 56 gespeichert. Jedes 
Programm-Icon hat im wesentlichen eine rechtwinklige 
Form, und der Mittelpunkt eines Programm-Icons ist als 
seine Position definiert, so daB nur eine Position fur jedes 
Programm-Icon in der Icon-Positionsdatei erforderlich ist. 
Einige Programm-Icons des Fensterrahmens 62a sind auf 
dem Bildschirm 45 sichtbar, und die iibrigen sind innerhalb 
des Fensterrahmens 62a eingebettet, d. h. nicht sichtbar. 

Icon 76 ist hervorgehoben und als markiertes Icon be- 
stimmt, und alle anderen Programm-Icons 74 werden in nor- 
maler Weise dargestellt. Wenn spater unter Verwendung des 
Steuerknopfes 24 der Mouse 10 ein anderes Programm-Icon 
markiert wird, wird das neu markierte Programm-Icon her- 
vorgehoben und das zuletzt markierte Programm-Icon in 
norrnalcr Form dargestellt. In der beschriebenen Ausfuh- 
rungsform kann in jedem Zeitpunkt nur ein Programm-Icon 
innerhalb der fensterorientierten Benutzeroberflache 62 
markiert werden. 

Die Art und Weise der Auswahl und der Markierung eines 
neuen Programm-Icons ist sehr einfach. In der beschriebe- 
nen Ausfuhrungsform ist der Mittelpunkt jedes Programm- 
Icons als seine Position innerhalb des zweidimensionalen 
rechtwinkligen Bereiches des Fensterrahmens 62a definiert. 
Wenn der Benutzer den Steuerknopf 24 der Mouse 10 in 
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eine vorbestimmte Richtung zum Erzeugen eines Zeigersi- 
gnals betatigt, so wie beispielsweise in die mit Pfeil 78 an- 
gedeutete Richtung, empfangt das Rahmensteuermodul 56 
das Zeigersignal und erfaBt eine Position eines Programm- 
Icons, welches in der Icon-Positionsdatei enthalten ist, be- 5 
ginnend von der Position des momentan markierten Pro- 
gramm-Icons 76 im wcscntlichcn cntlang der Richtung 78 
des Zeigersignals. Wenn das Rahmensteuermodul 56 ein 
Programm-Icon erfaBt, bestimmt sie dieses erfaBte Pro- 
gramm-Icon als ein markiertes Programm-Icon und stellt 10 
dieses auf dem Bildschirm 45 als markiert dar und andert die 
Anzeige des zuletzt markierten Programm-Icon s 76 in eine 
Normaldarstellung, um anzuzeigen, daB dieses nicht langer 
markiert ist. Wenn ein erfaBtes Programm-Icon im Fenster- 
rahmen 62a eingebettet, d. h. nicht auf dem Bildschirm 45 15 
sichtbar ist, dann scrollt das Rahmensteuermodul 56 zuerst 
den Inhalt des Fensterrahmens 62a derart, daB das erfaBte 
Programm-Icon vollstandig auf dem Bildschirm 45 darge- 
stellt werden kann. 

Fig. 9 zeigt ein FluBdiagramm eines Verfahrens 80, wel- 20 
ches von einem Rahmensteuermodul 56 zum Markieren 
oder SchlieBen eines geoffneten Fensterrahmens innerhalb 
mehrerer in einer fensterorientierten Benutzeroberflache 
enthaltenen Fensterrahmen angewendet wird. Einer der auf 
dem Bildschirm sichtbaren Fensterrahmen wird als markier- 25 
ter Fensterrahmen bestimmt und als solcher dargestellt. Das 
von dem Steuerknopf 24 der Mouse 10 erzeugte Zeigersi- 
gnal wird zum Markieren oder Auswahlen eines anderen 
Fensterrahmens verwendet. Das Zeigersignal wird unter 
Verwendung der Mouse 10 durch Driicken auf den Steuer- 30 
knopf 24 in eine gewiinschte Richtung erzeugt. Zusatzlich 
wird das Einwartschiebe- oder Auswartsschiebe-Signal 
durch Driicken auf das vordere Ende 20 oder hintere Ende 
22 des bidirektionalen Knopfes 18 erzeugt. Diese Sign ale 
werden von dem Rahmensteuermodul 56 gemaB den folgen- 35 
den Schritten verarbeitet: 

Schritt 81: Empfang eines Eingangs signals von der Mouse 
10; 

Schritt 82: Feststellen, ob das Eingangssignal ein Zeigersi- 
gnal ist; wenn nein, gene zu Schritt 87; 40 
Schritt 83: Erfassen einer Position eines in der Rahmenposi- 
tionsdatei enthaltenen Fensterrahmens, beginnend von der 
Position des markierten Fensterrahmens im wesentlichen 
entlang der Richtung des Zeigersignals; gehe zu Schritt 81, 
wenn keine Position erfaBt wird; 45 
Schritt 84: Feststellen, ob der erfaBte Fensterrahmen voll- 
standig sichtbar ist; wenn ja, gehe zu Schritt 86; 
Schritt 85: Scrollen des Inhalts des Bildschirrns 45 derart, 
daB der erfaBte Fensterrahmen vollstandig dargestellt wer- 
den kann; 50 
Schritt 86: Bestimmen des erfaBten Fensterrahmens als ei- 
nen markierten Fensterrahmen und Anzeigen dieses Fen- 
sterrahmens als markierten Fensterrahmen auf dem Bild- 
schirm 45 und Darstellen des zuletzt markierten Fensterrah- 
mens in Normaldarstellung; gehe zu Schritt 81; 55 
Schritt 87: Feststellen, ob das Eingangssignal ein SchlieB- 
Signal ist; wenn nein, gehe zu Schritt 89; 
Schritt 88: SchlieBen des markierten Fensterrahmens durch 
Entfcrncn dcssclbcn vom Bildschirm 45 und Spcichcrn der 
Information des geschlossenen Fensterrahmens in der Hin- 60 
tergrunddatei; Bestimmen eines anderen sichtbaren Fenster- 
rahmens als einen markierten Fensterrahmen und Darstellen 
desselben als markierten Fensterrahmen auf dem Bildschirm 
45; gehe zu Schritt 81; 

Schritt 89: Feststellen, ob das Eingangssignal ein Einwarts- 65 
schiebe- Signal ist; wenn nein, gehe zu Schritt 91; 
Schritt 90: Offnen eines Hintergrundrahmens auf dem Bild- 
schirm 45, welcher Rahmen-Icons enthalt, die in der Hinter- 
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grunddatei gespeicherte geschlossene Fensterrahmen repra- 
sentieren; Anzeigen des zuletzt markierten Fensterrahmens 
in Normaldarstellung; Verlassen dieses Prozesses und 
Wechseln zum HintergrundrahmenprozeB 100; 
Schritt 91: Feststellen, ob das Eingangssignal ein Auswart- 
schiebe-Signal ist, wenn nein, gehe zu Schritt 93; 

Schritt 92: Bestimmen cincs Programm-Icons des mar- 
kierten Fensterrahmens als ein markiertes Programm-Icon 
und Anzeigen desselben als markiertes Programm-Icon auf 
dem Bildschirm 45 und Darstellen des zuletzt markierten 
Fensterrahmens in Normaldarstellung; Verlassen des Pro- 
zesses und Wechseln zu dem Icon-MarkierprozeB 120; 
Schritt 93: Beenden des Prozesses. 

Wenn das Eingangssignal kein Eingangssignal, kein 
SchlieB-Signal, kein Einwartsschiebe- oder Auswarts- 
schiebe-Signal ist, dann beendet das Rahmensteuermodul 
56 den ProzeB 80 und wahlt zur weiteren Verarbeitung des 
Eingangssignals einen anderen ProzeB. 

Fig. 10 zeigt einen ProzeB 100, welcher vom Rahmen- 
steuermodul 56 zum Markieren oder Offnen eines geschlos- 
senen Fensterrahmens innerhalb mehrerer Fensterrahmen 
eines Hintergrundrahmens verwendet wird, wobei der Hin- 
tergrundrahmen Rahmen-Icons beinhaltet, die in der Hinter- 
grunddatei gespeicherte geschlossene Fensterrahmen repra- 
sentieren. Die Positionen aller Rahmen-Icons, welche in der 
Hintergrundrahmen enthalten sind, sind in einer Icon-Positi- 
onsdatei (nicht dargestellt) der fensterorientierten Software 
54 gespeichert. Jedes Rahmen-Icon hat im wesentlichen 
eine rechtwinklige Form, und die Position jedes Rahmen- 
Icons ist definiert als der Mittelpunkt jedes Rahmen-Icons, 
so daB nur eine Position fur jedes Rahmen-Icon in der Icon- 
Positionsdatei erforderlich ist. Wiederum wird eines der in 
dem Hintergrundrahmen dargestellten Rahmen-Icons als ein 
markiertes Rahmen-Icon bestimmt und dargestellt, und die 
anderen Rahmen-Icons werden in Normaldarstellung ange- 
zeigt. Das vom Steuerknopf 24 der Mouse 10 erzeugte Zei- 
gersignal wird zum Markieren oder Auswahlen eines ande- 
ren Rahmen-Icons verwendet. Das Auswartsschiebe-Signal 
wird zum SchlieBen des Hintergrundrahmens und zum 
Wechsel der Steuerung des Rahmensteuermoduls 56 zuriick 
zum FensterrahmenmarkierungsprozeB 80 verwendet. Diese 
Signale werden vom Rahmensteuermodul 56 gemaB den 
nachfolgenden Schritten verarbeitet: 

Schritt 101: Empfangen eines Eingangssignals von der 
Mouse 10; 

Schritt 102: Feststellen, ob das Eingangssignal ein Zeigersi- 
gnal ist, wenn nein, gehe zu Schritt 107; 
Schritt 103: Erfassen einer Position eines in der Icon-Positi- 
onsdatei des Hintergrundrahmens enthaltenen Rahmen- 
Icons, beginnend von der Position des markierten Rahmen- 
Icons im wesentlichen entlang der Richtung des Zeigersi- 
gnals; gehe zu Schritt 101, wenn kein Icon erfaBt wird; 
Schritt 104: Feststellen, ob das erfaBte Rahmen-Icon auf 
dem Bildschirm sichtbar ist; wenn ja, gehe zu Schritt 106; 
Schritt 105: Scrolle den Inhalt des Hintergrundbildes derart, 
daB das erfaBte Rahmen-Icon sichtbar ist; 
Schritt 106: Bestimmen des erfaBten Rahmen-Icons als ein 
markiertes Rahmen-Icon und Anzeigen desselben als mar- 
kiert auf dem Bildschirm 45 und Darstellen des zuletzt mar- 
kierten Rahmen-Icons in Normaldarstellung; gehe zu Schritt 
101; 

Schritt 107: Feststellen, ob das Eingangssignal ein Aus- 
wartsschiebe-Signal ist; wenn nein, gehe zu Schritt 109; 

Schritt 108: SchlieBen des Hintergrundrahmens durch 
Entfernen desselben vom Bildschirm 45; Bestimmen des zu- 
letzt geoffneten Fensterrahmens oder des zuletzt markierten 
Fensterrahmens der fensterorientierten Benutzeroberflache 
62 als einen markierten Fensterrahmen und Darstellen des- 
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selben als markierten Fensterrahmen auf dem Bildschirm 
45; Verlassen des Prozesses und Wechseln zum Fensterrah- 
menmarkierungsprozeB 80; 

Schritt 109: FeststeLlen, ob das Eingangssignal ein 

SignaL ist; wenn nein, gehe zu Schritt 111; 5 

Schritt 110: Offnen des Fensterrahmens des markierten Rah- 

mcn-Icons: 

1) Feststellen einer Position innerhalb der fensterori- 
entierten Benutzeroberflache 62, welche auf dem Bild- 10 
schirm 45 sichtbar ist; 

2) Anzeigen des Fensterrahmens des markierten Rah- 
men-Icons iiber der festgestellten Position des Bild- 
schirms 45; 

3) Entfernen des markierten Rahmen-Icons von dem 15 
Hintergrundr ahmen ; 

4) Entfernen der aufgezeichneten Information des ge- 
offneten Fensterrahmens von der Hintergrunddatei; 
und 

5) Bestimmen und Anzeigen eines anderen sichtbaren 20 
Rahmen-Icons als ein markiertes Rahmen-Icon; gehe 

zu Schritt 101; 

Schritt 111: Beenden des Prozesses. 

Wenn das Eingangssignal kein Zeigersignal, kein Aus- 25 
warts schiebe-Signal oder kein Offnen- Signal ist, beendet 
das Rahmensteuermodul 56 den ProzeB 100 und wahlt zur 
weiteren Verarbeitung des Eingangs signals einen anderen 
ProzeB. 

Fig. 11 zeigt einen Programm-Icon-MarkierungsprozeB 30 
120, der von dem Rahmensteuermodul 56 zum Markieren 
eines Programm-Icons innerhalb mehrerer Programm-Icons 
in einem markierten Fensterrahmen verwendet wird. Die 
Positionen alter Programm-Icons innerhalb des Fensterrah- 
mens sind in einer Icon-Positionsdatei (nicht dargestellt) der 35 
fensterorientierten Software gespeichert. Jedes Programm- 
Icon hat im wesentlichen eine rechteckige Form, und die Po- 
sition jedes Programm-Icons ist als dessen Mittelpunkt defi- 
niert, so daB nur eine Position fur jedes Icon in der Icon-Po- 
sitionsdatei benotigt wird. Wenn die Steuerung des Rahmen- 40 
steuermoduls 56 in den ProzeB 120 wechselt, wird ein im 
Fensterrahmen sichtbares Programm-Icon als ein markiertes 
Programm-Icon bestimmt und dargestellt und der Fenster- 
rahmen des markierten Programm-Icons in Normaldarstel- 
lung angezeigt. Das von dem Steuerknopf 24 der Mouse 10 45 
erzeugte Zeigersignal wird zum Markieren oder Auswahlen 
eines anderen Programm-Icons verwendet. Das Einwarts- 
schiebe- Signal wird zum Wechseln der Steuerung des Rah- 
mensteuermoduls 56 zuriick zum Fensterrahmenmarkie- 
rungsprozeB 80 verwendet. Diese Signale werden von dem 50 
Rahmen steuermodul 56 gemaB den nachfolgenden Schritten 
verarbeitet: 

Schritt 121: Empfangen eines Eingangssignals von der 
Mouse 10; 

Schritt 122: Feststellen, ob das Eingangssignal ein Zeigersi- 55 
gnal ist; wenn nein, gehe zu Schritt 127; 
Schritt 123: Erf as sen einer Position eines in der Icon-Positi- 
onsdatei des Fensterrahmens enthaltenen Programm-Icons, 
bcginncnd von der Position des markierten Icons im wesent- 
lichen entlang der Richtung des Zeigersignals; wenn kein 60 
Programm-Icon erfaBt wird, gehe zu Schritt 121; 
Schritt 124: Feststellen, ob das erfaBte Programm-Icon 
sichtbar ist; wenn ja, gehe zu Schritt 126; 
Schritt 125: Scrolle den Inhalt des Fensterrahmens derart, 
daB das erfaBte Programm-Icon sichtbar ist; 65 
Schritt 126: Bestimmen des erfaBten Programm-Icons als 
ein markiertes Programm-Icon und Anzeigen desselben als 
markiert auf dem Bildschirm 45 und Anzeigen des zulelzt 
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markierten Programm-Icons in Norrnaldarstellung; gehe zu 
Schritt 121: 

Schritt 127: Feststellen, ob das Eingangssignal ein Ein- 
wartsschiebe-Signal ist; wenn nein, gehe zu Schritt 129; 
Schritt 128: Bestimmen des Fensterrahmens des zuletzt 
markierten Programm-Icons als markierter Fensterrahmen 
und Darstcllcn desselben als markiert auf dem Bildschirm 
45 und Anzeigen des zuletzt markierten Programm-Icons in 
Norrnaldarstellung; Verlassen des Prozesses und Wechseln 
zum FensterrahmenmarkierungsprozeB 80; 
Schritt 129: Beenden des Prozesses. 

Wenn das Eingangssignal kein Zeigersignal oder kein 
Einwartsschiebe-Signal ist, dann beendet das Rahmensteu- 
ermodul 56 den ProzeB 120 und wahlt zur weiteren Verar- 
beitung des Eingangssignals einen anderen ProzeB. 

Fig. 12 zeigt eine Zustandsmaschine 140, welche das 
Schalten der Steuerung des Rahmensteuermoduls 56 zwi- 
schen einer Fensterrahmenstufe 152, einer Hintergrundrah- 
menstufe 144 und einer Programm-Iconstufe 156 mittels 
Einwartsschiebe- und Auswartsschiebe-Signalen, Zeigersi- 
gnalen und Offnen- und SchlieB-Signalen illustriert. Jede 
Stufe ist mit einem jeweiligen ProzeB 80, 100 und 120, wie 
oben beschrieben, verbunden. Die Fensterrahmenstufe 152 
ist mit dem FensterrahmenmarkierprozeB 80 verbunden, die 
Hintergrundr ahmen stufe 144 mit dem Hintergrundrahmen- 
prozeB 100 und die Programm-Iconstufe 146 mit dem Pro- 
gramm-Icon- MarkierprozeB 120 verbunden. Wenn die 
Steuerung des Rahmensteuermoduls 56 zu einem der drei 
Stufen wechselt, wird der entsprechend zugehorige ProzeB 
dieser Stufe durch das Rahmensteuermodul 56 ausgefuhrt. 

In der hier dargestellten bevorzugten Ausfuhrungsform 
wird der Zustand des Rahmensteuermoduls 56 in alien drei 
Stufen durch das Offnen- oder SchlieB-Signal nicht gean- 
dert. Die Zu stands anderung erfolgt durch das Einwarts- 
schiebe- und Aus warts schiebe-Signal. Bei der erstmaligen 
Anzeige der fensterorientierten Benutzeroberflache 62 auf 
dem Bildschirm 45 befindet sich das Rahmensteuermodul 
56 in der Fensterrahmenstufe 142, und einer der Fensterrah- 
men wird als markierter Fensterrahmen dargestellt. Beim 
Empfang eines Einwartsschiebe-Signals wechselt der Zu- 
stand des Rahmensteuermoduls 56 zur Hintergrundrahmen- 
stufe 144, und ein Rahmen-Icon wird als markiertes Rah- 
men-Icon bestimmt und angezeigt, wahrend der zuletzt mar- 
kierte Fensterrahmen in einen Normalstatus zuriickversetzt 
wird. Innerhalb der Hintergrundrahmen stufe 144 wechselt 
der Zustand des Rahmensteuermoduls 56 zuriick zur Fen- 
sterrahmenstufe 142, wenn das Rahmensteuermodul 56 ein 
Auswartsschiebe-Signal empfangt, und es wird wieder ein 
Fensterrahmen als markierter Fensterrahmen bestimmt und 
angezeigt, wahrend der Hintergrundrahmen vom Bildschirm 
45 entfernt wird. Die Programm-Iconstufe 146 kann unter 
Verwendung eines Auswartsschiebe-Signals aus der Fen- 
sterrahmenstufe 142 heraus und mittels eines Einwarts- 
schiebe-Signals in die Fensterrahmenstufe 142 zuriickwech- 
seln. 

Eine derartige Ausbildung des beschriebenen Verfahrens 
erlaubt es einem Benutzer, zwischen verschiedenen Steuer- 
stufen des Rahmensteuermoduls 56 direkt durch Driicken 
auf das vordcrc Endc 20 oder das hintcrc Endc 22 des bidi- 
rektionalen Knopfes 18 zu wechseln. Wenn eine gewiinschte 
Stufe eingestellt ist, kann der Benutzer den Steuerknopf 24 
zum Markieren eines Ziel-Icons oder eines Rahmens direkt 
benutzen. Und wenn ein Ziel-Icon oder Rahmen erreicht 
wurde, kann der Benutzer auf einfache Weise jede ge- 
wiinschte Funktion beziiglich des Icons oder des Rahmens 
in herkommlicher Weise ausfuhren. Eine derartige Ausbil- 
dung des beschriebenen Verfahrens vereinfacht ganz erheb- 
lich die interaktiven Prozesse einer herkommlichen fenster- 
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orientierten Benutzeroberflache. 

Patentanspruche 

1. Verfahren zum Markieren eines Fensterrahmens 5 
von mehreren in einer fensterorientierten Benutzer- 
oberflache enthaltenen Fcnstcrrahmcn untcr Vcrwcn- 
dung einer Zeigereinrichtung, wobei die fensterorien- 
tierte Benutzeroberflache auf einem Bildschirm eines 
Monitors dargestelLt wird, ein Fensterrahmen als ein 10 
markierter Fensterrahmen bestimmt wird, welcher auf 
dem Bildschirm in einer vorbestimmten Weise darge- 
stellt wird, und die anderen Fensterrahmen auf dem 
Bildschirm in Normaldarstellung angezeigt werden, 
wobei ferner die Zeigereinrichtung einen zweidimen- 15 
sionalen Steuerknopf zum Erzeugen eines zweidimen- 
sionalen Zeigersignals sowie eine Cursors teuervorrich- 
tung zum Erzeugen von Cursorsteuersignalen zum Ver- 
schieben eines dargestellten Cursors iiber den Bild- 
schirm gemaB Benutzereingaben umfaBt die Zeigerein- 20 
richtung mit einem Computer verbunden ist, der an den 
Monitor angeschlossen ist und eine fensterorientierte 
Software zum Steuern der fensterorientierten Benutz- 
eroberflache und des Cursors umfaBt, wobei die fen- 
sterorientierte Software ein Rahmensteuermodul zum 25 
Steuern des Markierens eines Fensterrahmens gemaB 
dem Zeigersignal und ein Cursorsteuermodul zum 
Steuern der Cursorverschiebung iiber den Bildschirm 
gemaB den Cursorsteuersignalen umfaBt, wobei das 
Verfahren folgende Schritte aufweist, 30 

a) Vorsehen einer Rahmenpositionsdatei, welche 
Positionsdaten enthalt, die in der fensterorientier- 
ten Benutzeroberflache enthaltene Fensterrahmen 
reprasentieren; 

b) Betatigen des Steuerknopf es in eine vorbe- 35 
stimmte Richtung durch einen Benutzer zum Er- 
zeugen eines Zeigersignals; 

c) Empfangen des Zeigersignals unter Verwen- 
dung des Rahmensteuermoduls; 

d) Erfassen einer Position eines in der Rahmen- 40 
positionsdatei enthaltenen Fensterrahmens, begin- 
nend von der Position des rnarkierten Fensterrah- 
mens im wesentlichen entlang der Richtung des 
Zeigersignals; und 

e) Bestimmen des erf aB ten Fensterrahmens als 45 
einen rnarkierten Fensterrahmen und Anzeigen 
desselben als markiert auf dem Bildschirm. 

2. Verfahren nach Anspruch 1, dadurch gekennzeich- 
net, daB einige der in der fensterorientierten Benutzer- 
oberflache enthaltenen Fensterrahmen auf dem Moni- 50 
tor sichtbar sind und das Rahmensteuermodul den In- 
halt des Bildschirrns zuerst derart scrollt, daB der er- 
faBte Fensterrahmen auf dem Bildschirm dargestellt 
werden kann, wenn dieser nicht auf dem Bildschirm 
sichtbar ist. 55 

3 . Verfahren nach Anspruch 1 oder 2, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB einige der in der fensterorientierten Be- 
nutzeroberflache enthaltenen Fensterrahmen nur teil- 
wcisc auf dem Bildschirm sichtbar sind und das Rah- 
mensteuermodul den Inhalt des Bildschirrns zuerst der- 60 
art scrollt, daB der erfaBte Fensterrahmen auf dem Bild- 
schirm vollstandig sichtbar ist, wenn der erfaBte Fen- 
sterrahmen nur teilweise dargestellt ist. 

4. Verfahren nach einem der vorhergehenden Ansprii- 
che, dadurch gekennzeichnet, daB jeder Fensterrahmen 65 
innerhalb einer fensterorientierten Benutzeroberflache 
angeordnet wird, welche durch einen zweidimensiona- 
len rechtwinkligen Bereich reprasentiert wird, und daB 



die in der Rahmenpositionsdatei enthaltene Position je- 
des Fensterrahmens der Position des Fensterrahmens 
innerhalb des rechtwinkligen Bereichs entspricht. 

5. Verfahren nach einem der vorhergehenden Ansprii- 
che, dadurch gekennzeichnet, daB jeder Fensterrahmen 
unter Verwendung der Zeigereinrichtung geschlossen 
oder geoffnet wird. 

6. Verfahren nach einem der vorhergehenden Ansprii- 
che, dadurch gekennzeichnet, daB die Zeigervorrich- 
tung einen bidirektionalen Knopf mit einem ersten 
Ende zum Erzeugen eines SchlieB-Signals zum Schlie- 
Ben des rnarkierten Fensterrahmens umfaBt. 

7. Verfahren nach einem der vorhergehenden Ansprii- 
che, dadurch gekennzeichnet, daB die Rahmenpositi- 
onsdatei die Positionen aller offenen Fensterrahmen 
enthalt. 

8. Verfahren nach einem der vorhergehenden Ansprii- 
che, dadurch gekennzeichnet, daB die fensterorientierte 
Software eine Hintergrunddatei umfaBt, welche Infor- 
mationen von alien geschlossenen Fensterrahmen bein- 
haltet, und daB beim SchlieBen eines offenen Fenster- 
rahmens unter Verwendung der Zeigervorrichtung die- 
ser Fensterrahmen von der fensterorientierten Benutz- 
eroberflache entfernt und die Information iiber den ge- 
schlossenen Fensterrahmen in der Hintergrunddatei 
von dem Rahmensteuermodul aufgezeichnet wird. 

9. Verfahren nach einem der vorhergehenden Ansprii- 
che, dadurch gekennzeichnet, daB beim Offnen eines 
geschlossenen, in der Hintergrunddatei aufgezeichne- 
ten Fensterrahmens unter Verwendung der Zeigervor- 
richtung der Fensterrahmen von dem Rahmensteuer- 
modul in die fensterorientierte Benutzeroberflache ver- 
schoben wird. 

10. Verfahren nach einem der vorhergehenden An- 
sprtiche, dadurch gekennzeichnet, daB die Zeigervor- 
richtung einen bidirektionalen Knopf mit einem ersten 
Ende zum Erzeugen eines Einwartsschiebe-Signals 
und einem zweiten Ende zum Erzeugen eines Aus- 
wartsschiebe- Signals zum Steuern des Rahmensteuer- 
moduls umfaBt. 

11. Verfahren nach einem der vorhergehenden An- 
spruche, dadurch gekennzeichnet, daB beim Empfang 
eines Einwartsschiebe-Signals und bei gleichzeitig 
montiertem Fensterrahmen das Rahmensteuermodul 
einen Hintergrundrahmen auf dem Bildschirm offnet, 
welcher Rahmen-Icons enthalt, die in der Hintergrund- 
datei gespeicherte geschlossene Fensterrahmen repra- 
sentieren. 

12. Verfahren nach Anspruch 11, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB beim Empfang des Auswartsschiebe-Si- 
gnals das Rahmensteuermodul den Hintergrundrahmen 
schlieBt. 

13. Verfahren nach einem der vorhergehenden An- 
spriiche, dadurch gekennzeichnet, daB der Fensterrah- 
men mehrere Programm-Icons enthalt, die jeweils ein 
im Computer gespeichertes ausfiihrbares Programm re- 
prasentieren. 

14. Verfahren nach Anspruch 13, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB beim Empfang des Auswartsschicbc-Si- 
gnals und bei gleichzeitig markiertem Fensterrahmen 
das Rahmensteuermodul ein Programm-Icon des zu- 
letzt rnarkierten Fensterrahmens als markiertes Icon 
bestimmt und darstellt. 

15. Verfahren nach Anspruch 13 oder 14, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB beim Empfang des Einwartsschiebe- 
Signals und bei gleichzeitig montiertem Programm- 
Icon das Rahmensteuermodul den Fensterrahmen des 
zuletzt rnarkierten Icons als rnarkierten Fensterrahmen 
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bestimmt und darstellt. 

16. Verfahren zum Markieren eines von mehreren in 
einem Fensterrahmen enthaltenen Programm-Icons un- 
ter Verwendung einer Zeigervorrichtung, wobei der 
Fensterrahmen auf einem Bildschirrn eines Monitors 5 
angezeigt wird, eines der Programm-Icons als markier- 
tes Programm-Icon bestimmt und cntsprcchcnd in cincr 
vorbestimmten Weise auf dem Bildschirrn dargestellt 
wird und die anderen Programm-Icons auf dem Bild- 
schirrn in Normaldarstellung angezeigt werden, wobei 10 
ferner die Zeigereinrichtung einen zweidimensionalen 
Steuerknopf zum Erzeugen eines zweidimensionalen 
Zeigersignals sowie ein Cursorsteuermittel zum Erzeu- 
gen von Cursorsteuersignalen zum Verschieben eines 
angezeigten Cursors iiber den Bildschirrn gemaB Be- 15 
nutzereingaben umfaBt, und die Zeigereinrichtung mit 
einem Computer verbunden ist, welcher an einem Mo- 
nitor angeschlossen ist und eine fensterorientierte Soft- 
ware zum Steuern der Fensterrahmen, der Programm- 
Icons und des Cursors umfaBt, wobei die fensterorien- 20 
tierte Software ein Rahmensteuermodul zum Steuern 
des Markierens eines Programm-Icons gemaB dem Zei- 
gersignal und ein Cursorsteuermodul zum Steuern von 
Cursorverschiebungen auf dem Bildschirrn gemaB den 
Cursorsteuersignalen umfaBt, wobei das Verfahren fol- 25 
gende Schritte aufweist, 

a) Vorsehen einer Icon-Positionsdatei, welche 
Positionsdaten enthalt, die die Position der Pro- 
gramm-Icons innerhalb des Fensterrahmens re- 
prasentieren; 30 

b) Betatigen des Steuerknopfes in eine vorbe- 
stimmte Richtung durch einen Benutzer zum Er- 
zeugen eines Zeigersignals; 

c) Empfangen des Zeigersignals unter Verwen- 
dung des Rahmensteuermoduls; 35 

d) Erfassen einer Position eines in der Icon-Posi- 
tionsdatei enthaltenen Programm-Icons, begin- 
nend von der Position des markierten Icons im 
wesentlichen entlang der Richtung des Zeigersi- 
gnals; 40 

e) Bestimmen des erfaBten Programm-Icons als 
ein markiertes Icon und Darstellen desselben in 
entsprechender Weise auf dem Bildschirrn. 

17. Verfahren nach Anspruch 16, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB ein Teil der in dem Fensterrahmen enthal- 45 
tenen Programm-Icons auf dem Bildschirrn sichtbar ist 
und daB das Rahmensteuermodul den Inhalt des Fen- 
sterrahmens zum Sichtbarmachen des erfaBten Pro- 
gramm-Icons auf dem Bildschirrn scrollt, wenn das er- 
faBte Programm-Icon nicht auf dem Bildschirrn sicht- 50 
bar ist. 

18. Verfahren nach Anspruch 16 oder 17, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB jedes Programm-Icon innerhalb des 
Fensterrahmens positioniert ist, der im wesentlichen 
durch einen zweidimensionalen rechtwinkligen Be- 55 
reich reprasentiert wird, und daB die in der Icon-Positi- 
onsdatei enthaltene Position jedes Programm-Icons die 
Position des Programm-Icons innerhalb des rechtwink- 
ligen Bcrcichcs reprasentiert. 

19. Verfahren nach einem der Anspruche 16 bis 18, 60 
dadurch gekennzeichnet, daB die Zeigervorrichtung ei- 
nen zweidimensionalen Knopf mit einem ersten Ende 
zum Erzeugen eines Einwartsschiebe-Signals und ei- 
nem zweiten Ende zum Erzeugen eines Auswarts- 
schiebe-Signals umfaBt und daB beim Empfang des 65 
Auswartsschiebe-Signals und bei gleichzeitig montier- 
tem Programm-Icon das Rahmensteuermodul den Fen- 
sterrahmen des zulelzt markierten Icons als markierten 
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Fensterrahmen bestimmt und anzeigt. 
20. Verfahren nach einem der Anspruche 16 bis 19, 
dadurch gekennzeichnet, daB beim Empfang eines Ein- 
wartsschiebe-Signals und bei gleichzeitig montiertern 
Fensterrahmen das Rahmensteuermodul eines der Pro- 
gramm-Icons des Fensterrahmens als markiertes Icon 
bestimmt und anzeigt. 
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